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Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Geleneksel Oyunlar Modiilii

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaglari, 6grenme
ogretme teori ve yaklagimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan
etkilemistir. Bu degisim bilgiyi Ureten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢ézebilen, elestirel
dUsunen, girisimci, kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kultlire katki
saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanimlamaktadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine
hizmet edecek 6gretim programlari salt bilgi aktaran bir yapidan ziyade bireysel farkhliklari dikkate alan,
deger ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir yapida hazirlanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda
bir taraftan farkli konu ve sinif dizeylerinde sarmal bir yaklasimla tekrar eden kazanimlara ve
aciklamalara, diger taraftan bitiinsel ve bir kerede kazandirilmasi hedeflenen 6grenme ¢iktilarina yer
verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve agiklamalar da ilgili disiplinin yetkin, guincel, gegerli ve egitim
oOgretim surecinde hayatla iligkileri kurulabilecek niteliktedir. Bu kazanimlar ve sinirlarini belirleyen
aciklamalari, siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde
batunlik saglayan bir bakis acgisiyla yalin bir icerige isaret etmektedir. Boylelikle st bilissel becerilerin
kullanimina ydnlendiren, anlamli ve kalici 6grenmeyi saglayan, saglam ve &énceki 6grenmelerle
iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve gunlik hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler ¢evresinde
bitlinlesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’'nun 2. maddesinde ifade edilen “Tlrk
Milli Egitiminin Genel Amaglari” ile “Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirflanmistir.

Egitim ve 6gretim programlariyla strdurilen tim ¢alismalar; okul 6ncesi, ilkdgretim ve ortadgretim
seviyelerinde birbirini tamamlayici bir sekilde asadidaki amaglara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul oncesi egitimi tamamlayan o&grencilerin bireysel gelisim sirecgleri gdz O6nlinde
bulundurularak bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini
desteklemek

2. llkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki
bltinlik ve 6z farkindalik gcergevesinde 6z gliven ve 6z disipline sahip, glindelik hayatta ihtiyag
duyacag! temel dizeyde sbzel, sayisal ve bilimsel akil yiritme ile sosyal becerileri ve estetik
duyarlih@r kazanmis, bunlari etkin bir sekilde kullanarak saglikli hayat ydnelimli bireyler
olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle millt
ve manevi de@erleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “Tirkiye
Yeterlilikler Cergcevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgi alanlarda ifadesini bulan temel dizey
beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan &grencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek
suretiyle milli ve manevi degerleri benimseyip hayat tarzina dénustirmus, Uretken ve aktif
vatandaslar olarak yurdumuzun iktisadi, sosyal ve kdltirel kalkinmasina katkida bulunan,
“Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgl alanlarda ifadesini bulan temel
diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda bir meslege,
yuksekogretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve vyetkinliklerle butlinlesmis bilgi, beceri ve
davranislara sahip bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davraniglar 06gretim programlariyla
kazandiriimaya calisilirken degerlerimiz ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davraniglarin arasindaki
batinliagu kuran baglanti ve ufuk islevi gérmektedir. Degerlerimiz toplumumuzun milll ve manevi
kaynaklarindan damitilarak diinden bugiine ulasmis ve yarinlarimiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir.
Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine katilmasini ve katki vermesini saglayan eylemsel
batunliklerimizdir. Bu yonuyle dederlerimiz ve yetkinlikler birbirinden ayrilmaz bir sekilde teori-pratik
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bitinligindeki asli pargamizi olusturur. Giincellik icinde 6grenme 6gretme siiregleriyle kazandirmaya
calistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz yapan degerlerimizin ve yetkinliklerin gliniin sartlari
icinde gorUndrlik kazanma arag ve platformlaridir; giiniin sartlari icinde degisiklik gdsterebilir yapisiyla
arizidir ve bu sebeple de slrekli gbzden gecirmelerle glincellenir, yenilenir.

DEGERLERIMiz

Degerlerimiz  6gretim  programlarinin  perspektifini  olusturan ilkeler toplamidir. Kokleri
geleneklerimiz ve dinumiz iginde, gdvdesi ve dallari bu koklerden beslenerek buginimize ve
yarinlarimiza uzanmaktadir. Temel insani 6zelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin
akisinda ve karsilastigimiz sorunlarla basa ¢ikmada eyleme gecmemizi saglayan kudretin ve gucln
kaynagidir.

Bir toplumun geleceginin, degerlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete
kemige blrundiren insanlarina bagh oldugu tartisma goétirmez bir gergektir. Bundan dolayi egitim
sistemimiz her bir Uyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlari davranislarinda sergileme yeterliligini
kazandirma amaciyla hareket eder. Egitim sistemi sadece akademik agidan basarili, belirlenmis bazi
bilgi, beceri ve davraniglari kazandiran bir yapi degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek
temel egitimin asli goérevidir. Sistem, yeni neslin degerlerini, aligkanlklarini ve davraniglarini
etkileyebilmelidir. Egitim sistemi degerleri kazandirma amaci c¢ergevesindeki islevini, &gretim
programlarini da kapsayan egitim programiyla yerine getirir. “Egitim programi”; 6gretim programlari,
6grenme Ogdretme ortamlari, egitim ara¢ geregleri, ders digi etkinlikler, mevzuat gibi egitim sisteminin
tim unsurlar géz éniinde bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda bu anlayisla degerlerimiz,
ayri bir program veya 6grenme alani, Unite, konu vb. olarak goérilmemistir. Tam aksine butin egitim
surecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve her bir biriminde
yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kék degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diiriistlik, 6z denetim,
sabir, saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme 6gretme slrecinde
hem kendi baslarina hem iliskili oldudu alt degerlerle hem de 6teki kdk degerlerle birlikte ele alinarak
hayat bulacaktir.

YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerle bitlinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler
yetistirmeyi amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde kisisel, sosyal, akademik ve
is hayatlarinda ihtiyag duyacaklari beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde
(TYCQ) belirlenmistir. TYC sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve bunu asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1) Ana dilde iletisim: Kavram, dislnce, gorus, duygu ve olgulari hem s6zli hem de yazili olarak
ifade etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve eglence
gibi her tirlG sosyal ve kultirel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

2) Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylagsmakta
olup duygu, distince, kavram, olgu ve gorisleri hem s6zlii hem de yazili olarak kisinin istek ve
ihtiyaclarina gére egitim, 6gretim, is yeri, ev ve eglence gibi uygun bir dizi sosyal ve kiltirel baglamda
anlama, ifade etme ve yorumlama becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve
kilturlerarasi anlayis becerilerini de gerektirmektedir. Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve kilttrel
gecmisi, cevresi, ihtiyaglari ve ilgilerine bagh olarak dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlari ile
farkl diller arasinda degiskenlik gdsterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, glinliik
hayatta karsilasilan bir dizi problemi ¢dézmek icin matematiksel disinme tarzini geligtirme ve
uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi Uzerine ingsa edilen sureg, faaliyet ve bilgiye vurgu
yapilmaktadir. Matematiksel yetkinlik, disinme (mantiksal ve uzamsal disinme) ve sunmanin
(formduller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkli derecelerde kullanma
beceri ve istegini icermektedir.
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Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayali sonuglar Gretmek amaciyla dogal dinyanin
aciklanmasina yonelik bilgi varigina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta
bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini kargilama baglaminda bilgi ve
metodolojinin uygulanmasi olarak goérilmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden
kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama gucund
kapsamaktadir.

4) Dijital yetkinlik: is, giinlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin glivenli ve elestirel
sekilde kullaniimasini kapsar. S6z konusu yetkinlik bilgiye erisim ve bilginin degerlendiriimesi,
saklanmasi, Uretimi, sunulmasi ve aligverisi igin bilgisayarlarin kullaniimasi ayrica internet araciligiyla
ortak aglara katilm saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5) Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi égrenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de
kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde dizenleyebilmesi i¢in 6grenmenin pesine disme
ve bu konuda israrci olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari taniyarak 6grenme ihtiyag
ve sureclerinin farkinda olmasini ve basarili bir 8grenme eylemi igin zorluklarla basa ¢gikma yetenegini
kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler kazanmak, igslemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi
aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6grenme; bilgi ve becerilerin ev, is yeri,
egitim ve 6gretim ortami gibi gesitli baglamlarda kullaniimasi ve uygulanmasi igin 6nceki 6grenme ve
hayat tecribelerine dayaniimasi yoninde 6grenenleri harekete gegirir.

6) Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisiler arasi ve kiltUrler arasi
yetkinlikleri icermekte; bireylerin farklilasan toplum ve calisma hayatina etkili ve yapici bigimde
katilmalarina imkan taniyacak; gerektiginde catismalari ¢dzecek dzelliklerle donatilmasini saglayan tim
davranis bigimlerini kapsar. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve
yapilara iligkin bilgiye, demokratik ve aktif katilim kararliligina dayali olarak medeni hayata tam olarak
katilmalari icin donatmaktadir.

7) inisiyatif alma ve girigimcilik: Bireyin diisiincelerini eyleme déniistiirme becerisini ifade eder.
Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagsmak igin planlama yapma ve proje yonetme
yetenegini de icerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait baglam ve sartlarin
farkinda olabilmeleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri igin ayni zamanda is hayatinda desteklemekte;
toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklari daha 6zgtn bilgi
ve beceriler igin de bir temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetigimi
desteklemeyi de kapsar.

8) Kiiltiirel farkindalik ve ifade: Mizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak
Uzere cesitli kitle iletisim araclari kullanilarak goris, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade
edilmesinin éneminin takdiridir.

| OGRETIM PROGRAMLARINDA OLGME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Higbir insan bir bagkasinin birebir aynisi degildir. Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna bagli
olarak dlgme ve degerlendirme sirecinin “herkese uygun”, “herkes icin gecerli ve standart olmasI”
insanin dogasina terstir. Bu sebeple dlgme ve dederlendirme sirecinde azami cgesitlilik ve esneklik
anlayisiyla hareket edilmesi sarttir. Ogretim programlari bu agidan bir yol gdstericidir. Ogretim
programlarindan 6lgme degerlendirmeye ait batin unsurlari icermesini beklemek gergekgi bir beklenti
olarak degerlendirilemez. Egitimde cesitlilik; birey, egitim duzeyi, ders igerigi, sosyal ortam, okul
imkanlart vb. ic ve dis dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigi icin Olgme ve degerlendirme
uygulamalarinin etkililigini saglamada o6ncelik 6gretim programlarindan degil 6gretmen ve egitim

uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada 6zgunlik ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis agisindan hareketle 6gretim programlarinda élgme ve dederlendirme uygulamalarina yon
veren ilkeleri agagidaki gibi 6zetlemek mumkindur:

1. Olgme ve degerlendirme calismalari égretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum
saglamali, kazanim ve agiklamalarin sinirlari esas alinmalidir.

2. Ogretim programi, élgme siirecinde kullanilabilecek dlgme arag ve ydntemleri agisindan
uygulayicilara kesin sinirlar gizmez sadece yol gdsterir. Ancak tercih edilen dlgme ve
degerlendirme ara¢ ve yonteminde, gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.
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3. Egitimde dlgme ve dederlendirme uygulamalari egitimin ayrilmaz bir pargasidir ve egitim sureci
boyunca yapilir. Olgme sonuglari tek bagina degil izlenen siireclerle birlikte biitinliik icinde ele
alinir.

4. Bireysel farkhliklar gerceginden dolayi bitiin 6grencileri kapsayan, biitin 6drenciler i¢in genel
geger, tek tip bir 8lgme ve degerlendirme yénteminden sdz etmek uygun degildir. Ogrencinin
akademik gelisimi tek bir ydontemle veya teknikle dlgulip degerlendiriimez.

5. Egitim sadece “bilme (dislince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” i¢in de verilir;
dolayisiyla sadece biligsel dlgimler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli digme degerlendirme esastir. Olgme ve degerlendirme uygulamalari 6gretmen ve
ogrencilerin aktif katimiyla gerceklestirilir.

7. Bireylerin 6lgme ve dederlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basari gibi 6zellikleri
zamanla degisebilir. Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda 6lgmek yerine slreg
icindeki degisimleri dikkate alan dlgimler kullanmak esastir.

Ogretim programlarinin gelistirimesi sirecinde insanin ¢ok yonli gelisimsel ézelliklerine dair
mevcut bilimsel bilgi ve birikim dikkate alinarak buitln bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik
bir yaklagsim benimsenmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan geligiminin belirli bir ddSnemde sonlanmadi§i ve gelisimin hayat boyu
surdugu ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her yas déneminde bireylerin
gelisim 6zelliklerini dikkate alarak destekleyici 6nlemler alinmasi 6énerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu slrse de tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede
bireylerin gelisim 6zellikleri farklidir. Evreler de baslangi¢ ve bitigleri agisindan homojen degildir. Bu
sebeple programlar olabildigince bunu g6z 6nlinde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimistir.
Programlarin amaglarini ve kazanimlarini gergeklestirme slrecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen
tarafindan yapilmasi beklenir.

Gelisim dénemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri
etkiler. Ote yandan bu ardisiklik belirli yonelimlerle karakterize edilir: basitten karmasiga, genelden 6zele
ve somuttan soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme sirecinde s6z konusu yonelimler hem bir
alandaki yeterliligi olusturan kazanim ve becerilerin 6n sart ve ardilligi noktasinda dikkate alinmis hem
de siniflar diizeyinde derslerin dagilimlarinda ve birbirleriyle iligkilerinde g6z dniinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkl
gelisim alanlarindaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi distince gelisimini
etkiler ve disunce gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden, 6grencinin edindidi bir kazanimin
gelisimde baska bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkliliklara iligkin hassasiyetler géz éniinde bulundurularak
yapilandiniimigtir. Kalitimsal, ¢evresel ve kulturel faktorlerden kaynaklanan bireysel farkhliklar ilgi,
ihtiyac ve yénlenme agisindan da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireyler arasi ve bireyin kendi
icindeki farkhliklari da kapsar. Bireyler hem bagskalarindan farklilik gésterir hem de kendi igindeki
dzellikleri ile farkhdir. Ornegin bir bireyin soyut diisiinme yetenegi gliclii iken ayni bireyin resim yetenegi
zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu siurmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere goére degiskendir. Hizin ylksek
oldugu zamanlar gelisim agisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple égretmenlerin gelisim hizinin
yuksek oldugu zamanlarda 6drencinin durumuna daha duyarl davranmasi beklenir. S6z gelimi ergenlik
dénemi kimlik edinimi igin kritik ddnemdir ve egitim bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal
etkilesimleri artirir ve yonetir.
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" OYUN VE OYUN ETKINLIKLERI DERSI OGRETIM PROGRAMININ OZEL AMAGLARI

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2.
maddesinde ifade edilen Tiirk Milli Egitiminin Genel Amaglari ile Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri esas
alinarak hazirlanmistir. Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi ile égrencilerin;

a) kendi kisilik ve yeteneklerini fark ederek kisiliklerinin olusma sureclerini desteklemeleri ve
gelistirmeleri,

b) oyun oynayarak devinissel, biligsel ve duyussal becerilerini gelistirmeleri ve boylelikle saghkh
bir bedene sahip olmalari,

c) oyun yoluyla yasam boyu surdirecegi fiziksel ve sosyal aktivitelere katilim i¢in olumlu tutum
geligtirmeleri,

¢) oyunlarin olusturdugu 6grenme ortamlari ile cevresindekilerle etkili iletisim kurmalari,

d) yoénergelere uyma, etkili dinleme ve konusma suregleri ile kendilerini ifade etmeleri ve dilin
dogru kullanimini desteklemeleri,

e) farkli oyun deneyimleri ile 6zgin dislinme, hayal kurma, problem ¢ézme ve dikkat
becerilerini gelistirmeleri,

f) kendine glven, liderlik, is birligi yapma, baskalarina ve farklliklara saygi duyma vb. becerileri
oyun igerisinde deneyimlemeleri, elde ettikleri bu deneyimleri yagsamlarina aktarmalari,

g) oyun oynarken duygularini sergilemelerine, bagkalarina ve kendilerine zarar vermeden 6fke
ve hayal kirikhdi gibi duygulari istendik ve beklendik bir bicimde ifade etmeleri amaglanmistir.

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programr’nin Geleneksel Oyun Modili Programi, 1739
sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edilen Turk Milli EGitiminin Genel Amaglari ile
Tark Millt Egitiminin Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanmistir. Geleneksel Oyun Mod(ilii Programi ile
ogrencilerin;

a) geleneksel oyunlara 6zgl hareket becerilerini gelistirmeleri,

b) geleneksel oyunlara iliskin kavramlari, s6zel ve gorsel 6geleri kavramalari,

c) geleneksel oyunlar yoluyla 6grendikleri strateji ve taktikleri ginlik yasamdaki problemlerin
¢6zimunde kullanmalari,

¢) saglkli ve butiinsel gelisimi desteklemeleri,

d) Kkdltirel birikim ve degerlerimizi kavramalari, giinlik yasamda kullanarak gelecek nesillere
aktarmalari,

e) farkl etkinliklere katilm yoluyla 6z yonetim becerilerini gelistirmeleri,

f) geleneksel oyunlar yoluyla iletisim becerileri, is birligi, adil oyun, sosyal sorumluluk, liderlik
ve farkliliklara saygi 6zelliklerini gelistirmeleri,

g) geleneksel oyunlar konusunda farkindalik kazanarak toplumsal farkindaligin olugsmasini
saglamalari amaglanmistir.

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programr'nin Geleneksel Oyunlar Mod(ilii Programi’'nda
Tuarkiye Yeterlilikler Cercevesi'nde yer alan 8 anahtar yetkinligin yani sira bu yetkinliklerle iliskili bilgi,
beceri ve tutum boyutlari dikkate alinarak hareket becerileri, kulttrel degerlerin 6grenilmesi ve kilttrel
degderlerin korunarak gelecek nesillere aktarilmasi hedeflenmigtir.

a) Geleneksel Oyunlarin Bilgi ve Becerileri: Bu alan; geleneksel oyunlara 6zgiu hareket
becerilerinin taktiksel oyun yaklagsiminin kullaniimasini ve geleneksel oyunlarda kullanilan arag
gereg, malzeme, sarki ve tekerlemelerin 6grenilmesini hedeflemektedir. Ayrica geleneksel
oyunlar araciliiyla is birligi, arkadaslik, dostluk, adil oyun becerilerinin geligtiriimesini
kapsamaktadir.

b) Geleneksel Oyunlar ve insan: Bu alan, bireyin yasadigi cevreden baslayarak devam eden
cevresi ile geleneksel oyun ve insan iligkisini kapsamaktadir.
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c) Aktarilan Kiiltiirel Miras: Bu alan, geleneksel oyunlarin tarihsel gelisimini, toplumsal ve kilturel
yasamdaki 6nemini; cografya, gelenek, gérenek, orf ve adetlerle olan etkilesimini ve bu
etkilesimin farkli kiltirlerde nasil gerceklestigini 6grenerek 6zellikle Glkemiz kultirine 6zgu
geleneksel oyunlarin gelecek nesillere aktariimasini kapsar.

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Geleneksel Oyunlar ModUli’nin
uygulanmasinda yakindan uzaga, kolaydan zora, basitten karmasiga dogru belirlenen egitim ilkeleri
esas alinmistir. Buna gore Geleneksel Oyunlar Moduli’niin uygulanmasinda yararlanilacak segili
geleneksel oyunlarin hangileri olacagi dersin éncesinde belirlenir ve planlanir. Egitim 6gretim yili igin
belirlenen segcili geleneksel oyunlarin mumkin oldugunca fazla sayida olmasina dikkat edilir. Dersin
ayni 6grenciler ile devam eden egitim égdretim yilinda tekrar okutulmasi halinde égrenilmesi, oynanmasi,
kurallari ve akisi daha zor oldugu degerlendirilen oyunlar tercih edilmelidir.

Oyunlarda kullanilan tekerlemeler kiltiriin aktarildigi ve s6z varhigini gelistiren unsurlardir. Oyuna
davet tekerlemeleri, sayisma tekerlemeleri 6grencinin s6z varhdini gelistirirken ayni zamanda
dayanisma ve dostlugu da pekistirmektedir. internet ortaminda oynanan oyunlarin aksine geleneksel
oyunlar dayanismayi ve yardimseverligi artirmaktir. Bu sebeple 6grencilerin bahgede, sinifta, ekip
olarak oyunlar oynamalari ve secilen geleneksel oyunlari tanimalari igin gerekli imkanlar saglanmalidir.
Oyun segilirken éncelikle 6grencilerin biligsel ve fiziksel hazirbulunuslugu g6z éntinde bulundurulmaldir.
Federasyonlar tarafindan kabul edilen oyunlarin da oynanmasi igin 6grencilere firsat sunulmalidir.

Ogrencilerin motivasyonlarini artirmak, édrenmeyi verimli ve etkili hale getirmek 6gretim
tasarimlarindan ge¢gmektedir. Bu dogrultuda oyunla égretimin motivasyonu ve d6grenmeyi kolaylastirip
eglenceli héale getirecedi dustncesinden yola c¢ikarak derslerde disiplinler arasi bir yaklagim
benimsenmelidir.

Geleneksel Oyunlar Moduli’nde d8gdrencinin kendi deneyimleri yoluyla, oyunlara, etkinliklere aktif
olarak katildigi, yaparak yasayarak 6grendigi ve kazanimlarin érnek olaylar Gzerinden gergcek yasama
transfer edilmesini amaglayan bir anlayis esas alinmigtir. Ogrencilerin bitiinsel gelisimlerinin
desteklenmesi icin oyunlara katilim gostermeleri, oyunun kurgulanmasi, surdurdlmesi ve liderlik
deneyimlerini tecriibe etmeleri énemlidir. Ogretmenlerin sadece teorik bilgi vermesi degil, cevresindeki
batiin firsatlari degerlendirerek o6grencilerle birlikte uygulamalara liderlik etmesi ve 6grencilerin
farkindaliklarina katki saglayacak egitim ortamlari olugturmasi gerekmektedir.

Geleneksel Oyunlar Moduli’nin basta okul bahgesi, spor salonu, derslik ve okulda dersin
islenmesine uygun olan alanlarda yuratiimesi gerekmektedir. Ayrica yakin ¢cevredeki okul digi 6grenme
ortamlarina yapilacak gezi ve gézlemlerle farkli ortamlarda égrencilerin oyun deneyimi yasamalari okul
idarecilerinin destekleri ile saglanmalidir.

Bu dersin yaparak yasayarak 6grenme, is birlikgi 6grenme, akran 6grenmesi, taktik oyun yaklasimi,
spor egitim modeli, grup dinamigi, arastirma, sorgulama, proje, probleme dayali 6grenme vb.
yaklasimlari temel alan yontemlerle yaritilmesi ongorilmektedir. TUm o6grenme sireglerinde
ogretmenin ogrencilere rehberlik etmesi gerekmektedir. Oyun baslatiimadan 6nce dikkat edilecek
hususlar konusunda rehberlik yapilmalidir. Oyunlarin oynanmasi sirasinda olugabilecek yaralanmalara
kargi gerekli énlemlerin alinmasi saglanmalidir. Ogretmenlerin farkli bakis agilarinin, becerilerin,
deneyimlerin ortaya ¢gikmasini saglayacak bir ortam olusturarak her 6grencinin katiliminin énemli oldugu
distncesiyle 6grencileri sinirlamadan galismalara yénlendirmesi 6nem arz etmektedir.

Geleneksel oyunlar dersini alan 6grencilerin oyuna ve oyunun yasamimizdaki énemine iligkin
olumlu tutum gelistirmeleri i¢in dersin islenisinde ¢esitli ydntem ve tekniklerin kullaniimasi égrencilerin
derse olan ilgisini artiracaktir. Bu baglamda kazanimlarin ele alinmasi sirasinda konuya uygun oyunlarin
secilmesi, mimkin oldugunda her hafta baska bir oyundan yararlaniimasi, gerekirse 6gretmenin
rehberliginde farkli geleneksel oyunlarin 6grenciler tarafindan arastirilarak bulunmasi ve egitim
ortamlarina uygun dizenlemeler ile derslerde yararlaniimasi uygun olacaktir.




Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Geleneksel Oyunlar Modiilii

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi, Geleneksel Oyunlar Modiili'niin tnite adlari,
kazanim sayilari, 6ngorilen slre/ders saatleri ve ders saati ylzdeleri asagidaki tabloda belirtilmistir.

OYUN VE OYUN ETKINLIKLERI
GELENEKSEL OYUNLAR MODULU
Kazanim Stre

No | Unite Ad

° | TnfeAd Sayist | Ders | Yizde

Saati %

1 | Geleneksel Oyunlarin Bilgi ve Becerileri 13 62 86

2 | Geleneksel Oyunlar ve insan 6 4 6

3 | Aktarilan Kiiltirel Miras 7 6 8
Toplam 26 72 100

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi Geleneksel Oyunlar Modiili'nde yer alan
kazanimlar Unitelere gbére numaralandiriimigtir. Numaralandirma sisteminde dersin kodu, Unite

numarasi ve kazanim numarasina yer verilmigtir.

Dersin kodu Kazanim numarasi

[ooé.eo.} [1|.] [1|}

Unite numarasi




Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Geleneksel Oyunlar Modiilii

Oyun ve Oyun Etkinlikleri Dersi Geleneksel Oyunlar Modulu ile 6grencilerin geleneksel gocuk
oyunlarini tanimalari, oyunlar araciligiyla iletisim becerilerini gelistirmeleri amaglanmistir. Cocuklari
gergcek hayata hazirlayan, gercek hayatin kiglik bir modeli olan ¢ocuk oyunlari aktarilirken oyunlarin
¢ocuklar igin dogal 6grenme ortamlari haline getiriimesi 6Gnemsenmektedir.

CERILERI

Bu Unitede 6grencilerin geleneksel oyunlara 6zgl hareket becerilerini kullanmalari, geleneksel
oyun becerilerini pekigtirmeleri icin taktiksel oyun yaklagimindan yararlanmalari ve geleneksel oyunlarda
kullanilan arag gereg, malzeme, sarki ve tekerlemeleri 6grenmeleri amaclanmistir.

Onerilen Siire: 62 ders saati
OOE.GO0.1.1. Segili geleneksel oyunun genel 6zelliklerini agiklar.

a) Oncelikle millf kiiltiiriimiize ait geleneksel oyunlar iizerinde durulur.

b) Geleneksel oyunlarin oynanis bigimleri, kurallari ve ézellikleri okuldaki diger 6grencilerde de
farkindalik olusturmasi icin poster olarak hazirlanmasi ve bunlarin okuldaki uygun panolara
asilmasi saglanir.

OOE.GO0.1.2. Segili geleneksel oyunun kurgu ve akigini ifade eder.

Secili geleneksel oyun oynanmadan énce oyun kurgu ve akiginin analiz edilmesi saglanir.
OOE.GO0.1.3. Segili geleneksel oyunda kullanilan ara¢ gere¢ ve malzemeleri tanir.

Ozellikle giiniimiizde kullaniimayan geleneksel oyun malzemeleri (asik kemigi vb.) (izerinde
durulur, miimkinse bu malzemelerin gliniimiiz malzeme ve teknolojilerinden yararlanilarak
(plastik, 3D yazici vb.) yeniden (retilmesi saglanir.

OOE.GO0.1.4. Segili geleneksel oyunda kullanilan égeleri agiklar.

Secilen geleneksel oyunlarin sarki, tekerleme vb. 6gelerine érnekler gésterilerek bu égelerin
oyundaki 6nemi lizerinde durulur.

OOE.GO0.1.5. Segili geleneksel oyuna iligkin hareket becerileri sergiler.
OOE.GO0.1.6. Segili geleneksel oyuna 6zgi strateji ve taktikleri oyunlarda sergiler.

a) Secili geleneksel oyunun strateji ve taktiklerinin fark ettirimesinde oyunun bazi kurallarinin
veya akiginin degistirilmesi tizerinde durulur.

b) Olusturulan yeni oyun kurallarinin secili geleneksel oyunun ana 6zelliklerini kaybetmeden
yapiimasi gerektigi vurgulanir.
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OOE.GO0.1.7. Segili geleneksel oyunla ilgili bagkalarinin uyguladidi strateji ve taktikleri degerlendirir.

a) Strateji ve taktiklerin analiz edilmesi saglanir.
b) Taktiklerin en uygun olanlari belirlenerek diger 6grencilerin de benzer strateji ve taktikleri
uygulamalari saglanir.

OOE.GO0.1.8. Secili geleneksel oyun igindeki farkli rollerin sorumluluklarini agiklar.

a) Oyun igerisinde aldigi roliin sorumlulugunu fark etmesi saglanir.
b) Aldigi roliin sorumlulugunu yerine getirmemesi durumunda muhtemel senaryolar vurgulanir.

OOE.GO0.1.9. Takim arkadasina ve rakiplerine kargi olumlu davraniglar sergiler.
Takim arkadaslarina ve rakip takima karsi saygili davranilmasi gerektigine vurgu yapllir.
OOE.GO0.1.10. Secili geleneksel oyunlari is birligi icinde oynar.

Gunlik yasamda is birliginin ve yardimseverligin 6nemi, geleneksel oyunlarin 6zellikleri ile
vurgulanir.

OOE.GO0.1.11. Secili geleneksel oyunlarda arkadaslik ilkelerine uygun hareket eder.

a) Birlikte oyun oynamanin degeri ve arkadaslik baglarinin giiclenmesine etkisi lzerinde
durulur.

b) Sanal ortamda oynanan oyunlar ile yiiz yiize oynanan oyunlarin arkadagslik baglarina etkisi
karsilastirilarak tartisiimasi saglanir.

¢) Oyunu belirlenen kurallara uygun yiriitmek, arkadaslhgin kazanmaktan daha &énemli
oldugunun farkinda olmak, ekip ruhu olusturmak gibi kavramlar lizerinde durulur.

OOE.GO0.1.12. Segili geleneksel oyunlari adil oyun ilkelerine uygun oynar.
a) Oyunlardaki rol dagiliminin adaletli olmasi gerektigi (izerinde durulur.

b) Oyun kurallarina uymak, yenilince sonuca ve kazanana saygi gbstermek, galibiyette
mlitevazi olmak gibi ilkeler (izerinde durulur.

OOE.G0.1.13. Okul i¢i ve okul digsinda diizenlenen geleneksel oyun turnuvalari, organizasyon ve

senliklere katilir.

Ogrencilerin okul disi etkinliklere miimkiinse aile veya velisi ile katiimasi saglanir.

Bu Unitede 6grencilerin yasadigi ¢evreden baslayarak geleneksel oyunlarin insan ile olan iliskisini

kavramasi amaglanmistir.
Onerilen Siire: 4 ders saati
OOE.GO0.2.1. Ailesinin ve yakin gevresinin gegmiste oynadigi geleneksel oyunlari arastirir.

Okul velilerinden ders igerigine katki saglayabilecek olanlarla panel, séylegi, ani vb. etkinlikler
dlizenlenmesi saglanir.

OOE.GO0.2.2. Yakin gevresindeki geleneksel oyunlari listeler.

a) Geleneksel oyunlarin yakindan uzaga ilkesi gbzetilerek siralanmasi lizerinde durulur.
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b) Ogrencilerin éncelikle yakin gevrelerinde inceleme, séylesi vb. yéntemlerle aile, akraba ve
komgular ile arastirma yapmalari saglanir.
c) Aragtirma ybénergesi 6grencilerin hazirbulunugluklari dikkate alinarak diizenlenir.

OOE.GO0.2.3. Geleneksel oyunlarin farkl insanlarla is birligi, paylasma ve yardimlagsma etkilesimlerinin
yasanmasindaki rolind agiklar.

OOE.GO.2.4. Geleneksel oyunlarin, mekan ve insan iliskisini agiklar.

Cografya ve bdlgenin &zelliklerinin geleneksel oyunun ortaya ¢ikisi, kullanilan malzeme,
kurallar, oyuncu sayisi vb. lzerindeki etkileri vurgulanir.

OOE.GO0.2.5. Ogrendigi geleneksel oyunlari okul disindaki arkadaglari ile oynar.
OOE.GO0.2.6. Bos zamanlarini dederlendirmek icin yakin gevresi ile geleneksel oyunlar oynar.

Aile, akraba, arkadaslik, dostluk, komsuluk iliskilerinin geligtiriimesi igcin geleneksel oyunlardan
yararlanmanin énemi vurgulanir. Veliler ile is birligi yapiimasi saglanir.

Bu Unitede &Agrencilerin geleneksel oyunlarin tarihsel gelisimini, toplumsal ve kiltirel yasamdaki
onemini, gelenek, gorenek, o6rf ve adetler ile olan etkilesimini ve bu etkilesimin farkh kulttrlerde nasil

gergeklestigini 6grenerek geleneksel oyunlari gelecek nesillere aktarmalari amaglanmistir.
Onerilen Siire: 6 ders saati
OOE.GO0.3.1. Geleneksel oyunlarin tarihsel gelisim slirecini ifade eder.

Geleneksel oyunlarin ulusal ve uluslararasi tarihsel gelisim sirecinin anlasiimasi igin
ogrencilerin aragtirmalar yapmasi saglanir.

OOE.GO0.3.2. Okul i¢i ve okul disindaki etkinliklerde geleneksel oyunlara gonulla katilir.

a) Okul icinde geleneksel oyunlarin yayginlastiriimasi igin turnuvalar diizenlenmesi saglanir.
b) Oyuna 6zgi kiyafet, arag gere¢ vb.nin okul yénetimi ig birliginde alinmasi saglanir.

OOE.GO0.3.3. Geleneksel oyunlarin toplumsal ve kultirel yagamdaki 6nemini agiklar.

a) Geleneksel oyunlar konusunda farkindalik olusturulmasi saglanir.

b) Geleneksel oyunlara sahip ¢ikmanin bir sorumluluk oldugu lzerinde durulur.

¢) Bu anlayisin yerel ve 6zglin kiiltiirii korumaya yénelik bir caba olarak gériilmesi saglanir.

¢) Geleneksel oyunlarin evrensel anlamda oyuna ve ardindan sportif alanlara bir zenginlik
kattigi tizerinde durulur.

OOE.GO.3.4. Gelenek, gdrenek, 6rf ve adetlerin geleneksel oyunlara etkisini agiklar.

a) Geleneksel oyunlarin dlgdin, senlik, harman zamani vb. ortamlar ile iliskisi vurgulanir. Millf
birlik ve beraberlige vurgu yapilir.

b) insanlarin birlikte oldugu zaman ve mekanlar ile geleneksel oyunlarin iligkisi (zerinde
durulur.

OOE.GO0.3.5. Geleneksel oyunlari giinimuzdeki oyunlarla iliskilendirir.
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a) Sanayi ve ekonominin ilerlemesiyle geleneksel oyun ve oyuncaklarin yerini daha modern
oyun ve oyuncaklarin aldigini érneklerle fark etmesi saglanir.

b) Oyun kavraminin insanlik tarihi kadar eski oldugu vurgulanir.

¢) Oyunlarin zaman igerisinde ve kiiltiire gére degisebilecegdi, déniisebilecedi veya tamamen
yeni bir formda (retilebilecedi lizerinde durulur.

¢) Derste &grenilen geleneksel oyunlarin glinimiizde oynanan oyunlar ile benzerlik ve
farkhiliklar1 (oyun kurallari, kullanilan arag¢ gereg, oyunun akisi vb.) vurgulanir.

d) Ozellikle sanal ortamda oynanan oyunlar ile geleneksel oyunlarin karsilastirmasi yapilarak
yliz ylize oyunlarin insanin bltiinsel gelisimine olumlu etkisi vurgulanir.

OOE.GO0.3.6. Farkli kulturlere ait geleneksel oyunlari tanir.

a) Geleneksel oyunlarin bazilarinin tiim diinyada oynanan oyunlar oldugu lzerinde durulur.
b) Farkli kiiltiirlere ait oyunlar tanitilirken evrensel olmayan geleneksel oyunlardan érnekler ele
alinir.

c) Farkli kiiltiirlere ait geleneksel oyunlara ve kiiltiirlere saygili olmalari saglanir.

OOE.GO0.3.7. Geleneksel oyunlar yoluyla kiltirel mirasi benimseme, koruma ve aktarma konusunda
istekli olur.

a) Geleneksel oyunlarin korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi igin yakin ¢evredeki yerel
ybnetimler ile ig birligi yapiimasi saglanir.

b) Geleneksel oyunlarin tanitimi amaciyla okul i¢i ve okul disi alanlarda sergi diizenlenmesi
tesvik edilir.







